
 Á
REA INFORMÁTICA  

  

La tecnología nos provee de un con-

junto de herramientas que tenemos a 

nuestro alcance y por ello tenemos 

que aprender a convivir con ellas, tan-

to desde el punto de vista del acceso y 

el manejo de la información como 

también del uso de sus aplicaciones en 

los diferentes ámbitos en los cuales se 

proyecta.  

Por esto es necesario conocer  todo lo 

que la tecnología nos brinda tanto des-

de el punto de vista del conocimiento 

como también del uso que podemos 

darle en beneficio de nuestra vida.  

Para ayudarte en  esta etapa de tu pro-

ceso de aprendizaje te invitamos a 

participar activamente de ésta, tú se-

mana. 

PRESENTACIÓN  



PROGRAMA           

MIÉRCOLES 15 DE JUNIO 

 

Hora y Lugar Tema Presenta 

10:00 Hrs       

AUDITORIO 

Inauguración   

Semana 

Dirección   

de Área   y  

Docentes 

10:15 Hrs       

AUDITORIO 

Mesa redonda 

“Pos Rizoma    

Comercio" 
 

Sr. Jaime 

Navarrete 

11:00 Hrs   

HALL            

ENTRADA 
 

Muestra           

Infoemprendedo-

res 

Profesor 
Alejandro 

Reyes 

13:00 Hrs       

AUDITORIO 

La magia de la 

función MOD 

Profesor 
Luis Pacheco 

16:00 Hrs   

HALL            

ENTRADA 
 

Graffiti            

Virtual 

Profesor 
Juan Gaete 

16:00 Hrs       

LABORATORIO 

LEICA 

Desafío            

Networking 

Profesores 
Luis Peña y 

Juan Gaete 

16:00 Hrs       

AUDITORIO 

GNU Chile Sr. Oscar 

Valenzuela 

19:00 Hrs       

AUDITORIO 

Desarrollo de 

Aplicaciones   

Interactivas para 

Internet       

(Jquery con CCS) 
 

Alumno 
Esteban   

Moreno 

PROGRAMA                

JUEVES 16 DE JUNIO 

PROGRAMA                

VIERNES 17 DE JUNIO 

Hora y Lugar     Tema Presenta 

16:00 Hrs       

LABORATORIO 

LEICA 

Clínica de 

Conectividad 

Profesores 
Luis Peña   y  

Juan Gaete 

16:00 Hrs   

HALL            

ENTRADA 

Graffiti    

Virtual 

Alumno     

Claudio       

Carreño 

19:00 Hrs       

LABORATORIO 

LEICA 

Clínica de 

Linux,       

Distribución      

Fedora 15 

Profesor 
Jorge Saavedra 

Hora y Lugar Tema Presenta 

10:15 Hrs       

AUDITORIO 

Construyendo 

un Juego Arcade 

para Windows 

Alumno        

Roberto        

Orellana 

15:15 Hrs       

AUDITORIO 

Moodle como        

Herramienta  de 

Aprendizaje 

Sr. Mauro 

Silva     

Cuevas 

16:00 Hrs   

HALL            

ENTRADA 

Graffiti          

Virtual 

Profesor 
Juan Gaete 

17:00 Hrs        

AUDITORIO 

Posicionamiento 

Web Google 

Profesor 

Helton  

Bustos 

19:00 Hrs       

AUDITORIO 

Como Construir      

Aplicaciones 

para Móviles  

(Iphone, Black-

berry, Android) 

Alumno        

Felipe 

Hernández 

LABORATORIO LEICA       

UTC INACAP MAIPÚ 


